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GOBIERNO DEL PUEBLO E’i SECRETARIA DE EDUCACION

Convocatoria Copa FutBot Tabasco

El Consejo de Ciencia y Tecnologia del Estado de Tabasco (CCYTET), organismo
publico descentralizado del Gobierno del Estado de Tabasco, con fundamento en
los articulos 1, 2, 3 fracciones |, Il y V; 5 fracciones IV, V, Xl y XVIII; 6 fracciones Il,
VIy VIl; 13 y 14 fracciones Il y Ill de la Ley de Fomento a la Investigacion Cientifica
y Desarrollo Tecnoldgico para el Estado de Tabasco; asi como en su Decreto de
Creacion y demas disposiciones aplicables:

CONSIDERANDO

Que, la Ley de Fomento a la Investigacion Cientifica y Desarrollo Tecnologico para
el Estado de Tabasco tiene por objeto impulsar y fortalecer la investigacion cientifica,
la innovacion, el desarrollo tecnoldgico y la promocion de una cultura cientifica en
la sociedad tabasquenfia.

Que, el Estado se encuentra obligado a cumplir con el principio del interés superior
de la nifez, garantizando plenamente sus derechos, incluido el acceso a la
educacion, la ciencia y el sano esparcimiento.

Que, el Gobierno del Estado, a través del Consejo de Ciencia y Tecnologia del
Estado de Tabasco, promovera la organizacion de eventos académicos y cientificos,
la divulgacion de la ciencia y la tecnologia y la creacion de espacios formativos e
interactivos que fomenten vocaciones cientificas en jovenes y nifos.

Que, el desarrollo de capacidades en electronica, ciencias de la computaciéon e
inteligencia artificial es prioritario para el bienestar y la soberania tecnolégica del
Estado de Tabasco.

Que, en el marco de la Copa Mundial de Futbol 2026, organizada conjuntamente
por México, Canada y Estados Unidos, se presenta una oportunidad estratégica
para vincular el entusiasmo social por el deporte con el aprendizaje cientifico y el
desarrollo del talento tecnolégico.

Que, la Secretaria de Ciencia, Humanidades, Tecnologia e Innovacion organiza a
nivel nacional la Copa FutBotMX, iniciativa que integra ciencia, tecnologia,
creatividad y deporte, proyectando el talento tecnolégico del pais rumbo al afo
2026.

Que, los torneos de robdtica inspirados en deportes de conjunto constituyen una
oportunidad Unica para despertar la curiosidad y el entusiasmo de las infancias y
juventudes por la ciencia, la tecnologia y la innovacion, integrando el espiritu de
trabajo en equipo, la estrategia y la creatividad que caracterizan tanto al deporte
como a la robdtica.
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Que, el Estado de Tabasco, a través del Consejo de Ciencia y Tecnologia del Estado
de Tabasco, tiene el deber de fortalecer las vocaciones cientificas, impulsar el
desarrollo de competencias en programacion, electrénica e inteligencia artificial, y
consolidar una cultura de innovacion en las nuevas generaciones.

Por lo anteriormente expuesto, el Consejo de Ciencia y Tecnologia del Estado de
Tabasco, a través de la Direccidn de Vinculacion, Investigacion y Desarrollo:

CONVOCA

A equipos de estudiantes, investigadoras, investigadores y publico en general del
Estado de Tabasco a participar en la Copa FutBot Tabasco, torneo de futbol
robdtico estatal, a celebrarse en la Ciudad de Villahermosa, Tabasco, de
conformidad con las siguientes:

BASES

.  OBJETIVO GENERAL
Fomentar el entusiasmo de las infancias y juventudes en el Estado de Tabasco por
la ciencia, la tecnologia y la innovacién, a través de la pasion por el deporte,
impulsando la apropiacion social del conocimiento, el fortalecimiento del talento
local y el desarrollo de capacidades tecnoldgicas que favorezcan la innovacion.

1.1 Objetivos especificos

e Contribuir al desarrollo de habilidades en electronica, programacion e
inteligencia artificial.

« Vincular el deporte con la robética para impulsar competencias tecnoldgicas
en las y los participantes.

« Fomentar el trabajo en equipo, la estrategia y la creatividad aplicadas al
disefio, construccion y programacién de robots autbnomos.

« Promover la divulgacion cientifica mediante torneos, talleres y exhibiciones
abiertas al publico.

o Generar un espacio inspirador que promueva las vocaciones STEAM en las
nuevas generaciones, fortaleciendo la identidad y el orgullo nacional en torno
a la ciencia y la tecnologia.

« Seleccionar el equipo representativo del Estado de Tabasco a participar en
la Copa FutBotMX, en la ciudad de México en el mes de junio de 2026.

Il.  PUBLICO OBJETIVO
o Estudiantes de educacién basica, media superior y superior del Estado de
Tabasco.
o Profesionales, investigadoras e investigadores de areas afines.
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e Publico general interesado en innovacion tecnoldgica, divulgacion y cultura
cientifica.

lll. TORNEO DE FUTBOL ROBOTICO COPA FUTBOT TABASCO
3.1 Categorias
El Torneo se llevara a cabo en dos categorias de participacion:

1.1 Categoria Agil: Pelota con luz infrarroja (IR).
1.2 Categoria Abierta: Pelota de golf naranja.

3.1.1 Categoria Agil: pelota con luz infrarroja (IR)
Dirigida a estudiantes de educacion media superior y superior, entre 14 y 21 afos.
Esta categoria busca impulsar la formacion y el desarrollo de habilidades basicas y
avanzadas en robdtica, fomentando el aprendizaje colaborativo, la creatividad y la
solucién de problemas en un entorno competitivo.

Enfoque técnico

Robots livianos con deteccidén de balon basada en infrarrojo (IR). Los robots deben
coordinarse de manera autbnoma mediante comunicacion inaldambrica para
desarrollar y ejecutar tacticas como pases y defensa.

CATEGORIA AGIL
Peso maximo del robot 1.4 kg.
Tamafio del robot
(Didmetro y altura)
Zona de captura del balén
(Profundidad maxima de
penetracion del balén en el
robot)

Maximo 22.0 cm.

Maximo 1.5 cm.

Por emision IR, balén con 42 mm de
diametro, disefios open-source en GitHub
https://github.com/robocup-junior/ir-golf-
ball.
Prohibido el uso de componentes emisores
de infrarrojo (IR), tales como ToF, LiDAR,
Restricciones IR sensores de distancia IR o LED/LASER IR
(en caso de estar presentes, deberan
retirarse o cubrirse obligatoriamente).

Identificacion del balén

3.1.2 Categoria Abierta: pelota de golf naranja
Dirigida a estudiantes de educacion media superior, licenciatura, posgrado,
profesionales y publico en general, de 14 afos en adelante, con un enfoque en la
investigacion de vanguardia, la resolucion de problemas abiertos y la generacién de
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soluciones innovadoras que contribuyan al avance del conocimiento cientifico y
tecnologico.

Enfoque técnico

Competencia abierta en peso, con disefios mas complejos, enfocada en vision
auténoma. Los robots deben colaborar en tiempo real para estrategias avanzadas,
integrando Inteligencia Artificial para coordinacion y comunicacién, promoviendo la
innovacion en sistemas multirobot.

CATEGORIA ABIERTA
Peso maximo del robot Sin limite
Tamano del robot
(Didmetro y altura)
Zona de captura del balon
(Profundidad maxima de
penetracion del balén en el
robot)

Tipo de balén

Maximo 18.0 cm.

Maximo 1.5 cm.

Pelota de golf (42 mm, color
naranja brillante).

3.2 Reglas de la competencia y descripcion técnica

Con el fin de garantizar la equidad, seguridad y calidad técnica del torneo, los
requisitos de participacion se regiran por las reglas de la Copa FutBotMX, las cuales
podran consultarse en el sitio oficial https://secihti.mx/futbotmx/. Este marco
normativo se encuentra alineado con estandares internacionales de robdtica
educativa, busca ofrecer igualdad de condiciones a todos los equipos, fomentar la
innovacioén tecnoldgica y asegurar una competencia en un entorno seguro, formativo
y de alto nivel.

La presente competencia no constituye una instancia clasificatoria para los eventos
de la Robocup Federation, ni otorga pases a sus eventos mundiales. Esta distincion
se establece con el fin de evitar interpretaciones erréneas derivadas de la similitud
en los reglamentos, garantizando asi la transparencia respecto a la independencia
y el alcance especifico de este torneo.

3.3 Requisitos de los participantes
3.3.1 Participacion de menores de edad
Podran participar personas menores de edad a partir de 14 anos en el torneo. Con
el objetivo de autorizar el uso de imagen, voz y datos personales de los participantes
menores de edad con fines de difusion institucional, promocional y educativa
relacionados exclusivamente con la Copa FutBot Tabasco, entre otros fines, el tutor
de cada menor participante debera firmar la carta responsiva, y enviar la siguiente
documentacion en formato .pdf:
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a. Formato carta responsiva de autorizacion.

b. Identificacidn oficial vigente del tutor (INE o pasaporte).

c. Documento que acredite la relacion juridica (CURP del menor, acta de
nacimiento, o documento equivalente).

d. De ser el caso, institucion a la que esta adscrito.

3.3.2 Participacion de mayores de edad
En el Torneo podran participar personas de hasta 21 afos de edad, presentando la
siguiente documentacion:

a. ldentificacion oficial vigente del participante (INE o pasaporte).
b. De ser el caso, institucién a la que esta adscrito.

3.3.3 Generalidades de la competencia
Los partidos de la Copa FutBot Tabasco consisten en dos equipos jugando en la
modalidad de futbol soccer. Cada equipo estara integrado por:

a. Minimo dos y maximo cuatro personas participantes.
b. Dos robots autébnomos.

Los encuentros se desarrollaran en dos tiempos de 10 minutos cada uno, con un
descanso de cinco minutos entre cada tiempo.

El torneo se regira por las reglas de la Copa FutBotMX, las cuales son compatibles
con competencias internacionales de robética educativa.

La competencia se llevara a cabo en las dos categorias arriba mencionadas.

IV. PREMIACION, ESTIMULOS Y RECONOCIMIENTOS
En concordancia con el objetivo de fomentar la excelencia académica y técnica,
estimular la innovacion en el campo de la robética y la inteligencia artificial, asi como
promover la sana competencia, la organizacion de la Copa FutBot Tabasco ha
dispuesto la entrega de un premio de 3 mil pesos a los equipos ganadores del primer
lugar en cada categoria; asi como el pase a la Copa FutBotMX.

El Comité Organizador hara entrega de constancias digitales de participacion a
todos los participantes e integrante de los equipos. Estos seran inscritos en el
Registro de Nuevos Talentos del CCYTET, y de ser el caso, se les brindara asesoria
para la protecciéon de la propiedad industrial que pudiera surgir de su creatividad,
asi como el reembolso del registro correspondiente, de acuerdo a la Convocatoria
“Apoyos para la Proteccion de la Propiedad Intelectual”. La premiacion se llevara a
cabo el dia 12 de mayo de 2026, durante la ceremonia de premiacion de la Copa
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FutBot Tabasco; en el Centro Internacional de Vinculaciéon y Ensefianza, CIVE, de
la Universidad Juarez Autbnoma de Tabasco.

V. REGISTRO E INSCRIPCION

El registro a la Copa FutBot Tabasco debera realizarse posterior al registro del
equipo a la Copa FutBotMX, Ila cual serd& a través del enlace
https://secihti.mx/futbotmx/.

Es importante destacar que, en el formulario de registro a la Copa FutBot Tabasco
debera adjuntar la siguiente documentacion:

a. ldentificacion oficial vigente del participante (INE o pasaporte).
b. De ser el caso, institucién a la que esta adscrito.

En el caso de menores de edad:
c. Formato carta responsiva de autorizacion.
d. ldentificacién oficial vigente del tutor (INE o pasaporte).
e. Documento que acredite la relacion juridica (CURP del menor, acta de
nacimiento, o documento equivalente).

Es imperativo que toda la documentacion sea legible y se presenten en formato .pdf.

VI. FECHAS IMPORTANTES
El proceso de participacion se apegara al siguiente calendario:

ACTIVIDAD FECHA

Publicacion de la Convocatoria 11 de marzo de 2026

Hasta el 17 de abril de 2026, a las 23:59 h.

Periodo de inscripcién del Centro de México.

Torneo y premiacion 12 de mayo de 2026

o ] 19 de marzo de 2026, 12:00 h.
Sesion informativa Registre su asistencia en la siguiente liga:
https://forms.gle/REz7A15wX8duwkidA

VIl. VERIFICACION DE LA INFORMACION
Posterior a que los equipos realicen su registro, el Comité Organizador llevara a
cabo un proceso de revisién técnico - administrativo de las solicitudes, con la
finalidad de asegurar que la documentacion presentada esté de forma correcta, de
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acuerdo a lo estipulado en la presente Convocatoria. Los aspectos a revisar incluyen
los siguientes:

a. Legibilidad de la documentacion.

b. Concordancia entre los datos vaciados en el formulario de registro y la
documentacion.

c. Vigencia de la identificacién oficial (INE, pasaporte, etc.)

d. Integridad de la carta responsiva.

En el caso de inconsistencias en la documentacion enviada, se solicitara la
correccion de la misma, en un plazo de cinco dias habiles.

VIIl. CONFIDENCIALIDAD Y MANEJO DE LA INFORMACION

La informacion que se reciba con motivo de la presente Convocatoria esta sujeta a
lo dispuesto por la Ley Federal de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica,
la Ley General de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica y la Ley General
de Proteccion de Datos Personales en Posesiéon de los Sujetos Obligados, por lo
que sera considerada publica. Sin embargo, el CCYTET establecera los
mecanismos necesarios para asegurar la confidencialidad de la informacién
contenida en los registros presentados.

En aquellos casos en que se entregue al CCYTET informacion confidencial,
reservada, debera manifestarse dicho caracter por escrito, en donde se debera
identificar los documentos o las secciones de estos que contengan informacion
sensible, incluyendo el motivo por el que consideran que tiene ese caracter.

En cumplimiento de las disposiciones en materia de transparencia y acceso a la
informacién publica gubernamental, los nombres de los participantes ganadores en
la presente Convocatoria seran incorporados al padron publicado en la pagina web
oficial del CCYTET.

IX. INTERPRETACION Y SITUACIONES NO PREVISTAS

El Comité Organizador de la Copa FutBot Tabasco resolvera los asuntos no
previstos en la presente Convocatoria, garantizando en todo momento una
aplicacion equitativa y coherente de las disposiciones. Cuando se considere
pertinente, se solicitara la opinidn técnica y juridica a la Unidad de Asuntos Juridicos
del CCYTET, con el fin de asegurar la alineacién con el marco normativo vigente.
Invariablemente, las autoridades competentes deberan velar por el interés publico
y el beneficio del Estado, priorizando el fomento de la innovacion tecnoldgica, la
inclusion social y el desarrollo de capacidades cientificas. En todos los casos, las
determinaciones emitidas seran definitivas e inapelables, promoviendo asi la
celeridad, la transparencia y la integridad del proceso competitivo.
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X. MAYORES INFORMES
Para cualquier aclaracion, consulta o solicitud de informacién adicional relacionada
con la presente Convocatoria, las personas interesadas podran dirigirse a:

CORREO ELECTRONICO

redvitab.ccytet@gmail.com

vinculacion@ccytet.gob.mx

Teléfonos de contacto: 993-142-0316 al 18 ext. 105y 107
Horario de atencién: 9:00 a 15:00 horas de lunes a viernes
Consejo de Ciencia y Tecnologia del Estado de Tabasco
Direccién de Vinculacion, Investigacion y Desarrollo

Calle Dr. Lamberto Castellanos Rivera No. 305,
Col. Centro, Villahermosa, Tabasco.

Emitida en la Ciudad de Villahermosa, Tabasco, el dia 11 de marzo de 2026.
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